Mit a 1literatura fantasy.
Omow zagadnienie, odwotujac
sie do wybranych przyktadow

Mit i literatura fantasy pozostajg ze soba w Scistym zwigzku,
chociaz nie sg tym samym zjawiskiem. Mit jest tradycyjng
opowiescig o bogach, herosach, poczgtkach sSwiata, pochodzeniu
cztowieka oraz zasadach rzgdzacych rzeczywistosScig. Dla
spotecznosci, w ktédrych powstawat, nie byt wytgcznie rozrywka
ani sSwiadomie stworzong fikcja. Wyjasniat najwazniejsze
zjawiska, uzasadniat obrzedy, przekazywat system wartosci i
pomagat cztowiekowi okresli¢ wtasne miejsce w Swiecie.

Literatura fantasy jest natomiast nowoczesng, autorska formg
fikcji. Jej tworca swiadomie kreuje rzeczywistos¢, w ktorej
mogg istnieé¢ magia, niezwykte istoty, nadprzyrodzone moce i
prawa odmienne od znanych z codziennego dosSwiadczenia.
Czytelnik nie musi wierzyl, ze przedstawione wydarzenia
naprawde miaty miejsce. Przyjmuje jednak reguty stworzonego
Swiata 1 na czas lektury traktuje je jako spdéjne oraz
wiarygodne.

Réznica ta nie usuwa podobienstw. Fantasy bardzo czesto
korzysta z mitologicznych postaci, symboli, archetypéw i
schematéw fabularnych. Pojawiaja sie w niej motywy stworzenia
Swiata, walki porzadku z chaosem, wyprawy po niezwykty
przedmiot, zejscia do krainy $mierci, ofiary, odrodzenia,
préby bohatera i powrotu do domu. W fantastycznych
opowiesciach spotykamy bogdéw, smoki, elfy, olbrzymy,
czarownikéw, przedmioty obdarzone mocg i miejsca stanowigce
granice miedzy $wiatem ludzi a rzeczywisto$cig nadprzyrodzong.

Zwigzek fantasy z mitem nie polega jednak wy*gcznie na
zapozyczaniu gotowych elementéw. Pisarze mogg wiernie
opowiada¢ dawny mit, przenosi¢ jego bohaterdéw do
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wspbétczesnosci, tgczyé¢ rézne tradycje, odwracaé¢ znane role
albo tworzy¢ catkowicie nowg mitologie. Fantasy nie tylko
zachowuje stare opowiesci, lecz takze prowadzi z nimi dialog.
Moze potwierdzacC przekazane przez nie wartosci, podwazad je
lub pyta¢, czy dawne wzorce nadal odpowiadaja doswiadczeniom
wspotczesnego cztowieka.

Jednym z najwazniejszych twdércéw wykorzystujgcych mitotwdrcza
funkcje literatury by* John Ronald Reuel Tolkien. Nie
ograniczyt sie on do umieszczenia w powiesciach kilku istot
pochodzgcych z dawnych legend. Stworzyt rozlegte uniwersum
posiadajgce wtasng historie, geografie, jezyki, genealogie,
piesni, wierzenia i opowie$ci o poczatku Swiata. Czytelnik
»Hobbita” i ,Wtadcy Piers$cieni” obserwuje jedynie fragment
dziejéw Srédziemia, ale odczuwa, ze za wydarzeniami fabuty
kryje sie wielowiekowa przesztosc.

Tolkien czerpat przede wszystkim z tradycji germanskiej i
skandynawskiej, poezji staroangielskiej, Sredniowiecznych
legend, finskiego folkloru oraz chrzescijanskiej wizji sSwiata.
Nie kopiowat jednak zadnej mitologii w sposéb mechaniczny.
Zapozyczone motywy przetwarzat i *aczyt z elementami wtasnej
wyobrazni. Stworzone przez niego elfy, krasnoludy czy smoki
przypominajg istoty znane z dawnych opowiesci, ale posiadajg
odrebng historie i funkcje w $wiecie Srédziemia.

Najpeiniejszy obraz mitologii Tolkiena zawiera ,Silmarillion”.
W otwierajgcej go opowiesci Swiat powstaje za sprawg muzyki
Ainurdéw, duchowych istot stworzonych przez Eru Iluvatara.
Poszczegdlne gtosy wspéttworzg wielki temat, ktdry nastepnie
staje sie podstawg widzialnej rzeczywistosci. Melkor wprowadza
do muzyki dysonans, pragngc narzuci¢ pozostatym wtasng wole.
Stwérca nie zostaje jednak pokonany. Wtacza zaktdécenie do
wiekszej catos$ci, pokazujgc, ze nawet bunt nie znajduje sie
catkowicie poza jego wiedzg.

Kosmogonia Tolkiena przypomina biblijng opowie$¢ o jednym
Stwdrcy, od ktdérego pochodzi caty swiat. Rownoczes$nie obecnos¢é



licznych poteznych istot ksztattujgcych rzeczywistosd
przywotuje politeistyczne mitologie. Powstaje oryginalne
potagczenie monoteizmu z wyobrazeniem zgromadzenia istot
podobnych do dawnych bogéw. Mit stworzenia staje sie réwniez
refleksjg nad naturg sztuki. Swiat rodzi sie z muzyki, a wiec
z harmonijnej wspdtpracy wielu gtoséw. Zto zaczyna sie
natomiast od pragnienia, aby jeden gtos podporzadkowat sobie
wszystkie pozostate.

Mitologiczne znaczenie ma takze Jedyny Pierscien we ,Wtadcy
Pierscieni”. Nie jest on zwyczajnym magicznym przedmiotem.
Sauron stworzyt go jako narzedzie panowania nad innymi.
Pierscien moze przedtuza¢ zycie $Smiertelnego posiadacza i
obdarza¢ go szczegdélnymi mozliwosSciami, ale przede wszystkim
budzi pragnienie wtadzy oraz stopniowo niszczy wole. Im
bardziej kto$ chce wykorzysta¢ go dla wtasnych celdw, tym
tatwiej poddaje sie jego wptywowi.

Motyw niezwyktego pierscienia pojawiat sie w rdéznych
tradycjach, miedzy innymi w mitologii pdtnocnej oraz
starozytnych opowiesciach o przedmiocie zapewniajacym
niewidzialnos¢. Nie nalezy jednak sprowadza¢ dzieta Tolkiena
do jednego zapozyczenia. Jedyny Pier$cien jest oryginalnym
symbolem wtadzy, ktdérej nie mozna bezpiecznie uzywaé nawet w
szlachetnej sprawie. Bohaterowie nie wyruszajg po to, aby
zdoby¢ magiczny przedmiot, ale zeby go zniszczy¢. Tolkien
odwraca zatem znany schemat wyprawy po skarb.

Rownie wazne okazuje sie przeksztatcenie mitu bohaterskiego.
Frodo nie jest niezwyciezonym wojownikiem ani krélem. Jest
hobbitem, przedstawicielem ludu cenigcego spokdj, jedzenie,
dom i codzienne przyjemnos$ci. Wielkos¢ bohatera wynika nie z
nadludzkiej sity, lecz z gotowo$ci do przyjecia ciezaru,
ktéorego nie chce nies¢ nikt inny. W drodze towarzyszg mu lek,
zmeczenie i coraz wieksza zaleznos¢ od PiersScienia.

Frodo nie zwycieza dzieki doskonatosci. W decydujgcym momencie
ulega Pierscieniowi i nie potrafi dobrowolnie wrzucic¢ go do



ognia. Ostateczne zniszczenie przedmiotu staje sie mozliwe
wskutek wczesSniejszego mitosierdzia okazanego Gollumowi.
Bohaterowie nie zabili go, chociaz mégt wydawal sie
niebezpieczny i godny kary. W mitologii Tolkiena 1litos¢
okazuje sie potezniejsza niz sita. Tradycyjny etos bohaterski
zostaje uzupetniony o chrzes$cijanskag wartos¢ przebaczenia.

Innym twdrcg *aczacym rdézne tradycje mitologiczne byt Clive
Staples Lewis. W cyklu ,Opowiesci z Narnii” stworzyt S$wiat, w
ktorym obok siebie wystepujg elementy chrzescijanskie,
postacie z mitologii greckiej i rzymskiej, istoty znane z
legend poéitnocnych oraz motywy basniowe. W Narnii zyjg fauny,
centaury, driady, olbrzymy, krasnoludy, méwigce zwierzeta i
czarownice. Ta réznorodnos¢ nie ma tworzy¢ systematycznej
rekonstrukcji jednej mitologii. S*uzy zbudowaniu przestrzeni,
w ktérej dawne symbole mogg otrzymad nowe znaczenia.

Najwazniejszg postacig sSwiata Narnii jest Aslan. W powiesci
,Lew, czarownica i stara szafa” dobrowolnie oddaje zycie, aby
ocali¢ Edmunda, ktéry dopuscit sie zdrady. Zostaje zabity
przez Biatg Czarownice, lecz powraca do zycia, poniewaz
istnieje gtebsze prawo niz to, na ktdére powotywata sie
przeciwniczka. Historia Aslana wyrazZznie nawigzuje do ofiary i
zmartwychwstania Jezusa Chrystusa.

Lewis nie przedstawia jednak opowiesci ewangelicznej w
historycznych realiach. Pyta raczej, jak mogtaby objawi¢ sie
zbawcza mitos¢, gdyby istniat inny sSwiat zamieszkany przez
méwigce zwierzeta i istoty mitologiczne. Literatura fantasy
staje sie sposobem ponownego przezycia znanej prawdy
religijnej. Mit i symbol pozwalajg spojrze¢ na nig bez
przyzwyczajen towarzyszacych codziennemu jezykowi.

Inny model korzystania z mitu odnajdujemy w cyklu o
Ziemiomorzu Ursuli K. Le Guin. Pisarka nie rekonstruuje jednej
konkretnej mitologii, lecz tworzy wtasny sSwiat oparty na idei
rownowagi. Ogromne znaczenie ma w nim znajomo$¢ prawdziwych
imion. Nazwanie rzeczy nie jest zwyktym opisem. Daje wiedze o



jej istocie i moze zapewnia¢ nad nig wtadze. Magia wymaga
jednak odpowiedzialnosci, poniewaz kazda zmiana wptywa na
catos¢ swiata.

W ,Czarnoksiezniku z Archipelagu” mtody Ged jest niezwykle
uzdolniony, ale réwniez dumny i niecierpliwy. Pragnac
udowodni¢ wtasng potege, przywotuje istote z krainy sSmierci.
Uwolniony Cien zaczyna go prze$ladowaé. Poczatkowo bohater
ucieka, pdézniej postanawia Scigal przeciwnika, aby ostatecznie
odkry¢, ze Cien nie jest catkowicie obcym potworem. Stanowi
czesS¢ jego samego.

Historia Geda wykorzystuje schemat inicjacyjnej wyprawy.
Bohater opuszcza rodzinne miejsce, pobiera nauki, popetnia
btad, staje wobec Smierci i powraca odmieniony. Najwazniejsza
proba nie polega jednak na zabiciu potwora. Ged musi
rozpozna¢, nazwa¢ i przyjg¢ wtasng ciemng strone. Mit walki
bohatera z bestig zostaje przeksztatcony w opowies¢ o
osigganiu dojrzatosci oraz wewnetrznej jednosSci.

Le Guin wykorzystuje mit rdéwniez do polemiki z tradycyjna
fantasy. Jej dwiat nie jest prostym odpowiednikiem
Sredniowiecznej Europy, a wiekszo$¢ mieszkancéw Ziemiomorza ma
ciemny kolor skoéry. Autorka stopniowo podwaza takze
przekonanie, ze najwazniejsze historie muszg opowiadad o
meskich wojownikach i czarodziejach. W pdéZniejszych cze$ciach
cyklu coraz wieksze znaczenie zyskuja doswiadczenia kobiet,
codzienna praca, opieka i odpowiedzialno$¢. Fantasy moze wiec
przejmowa¢ mitologiczne wzorce, a zarazem wujawniad
ograniczenia dawnego modelu bohaterstwa.

BezpoSrednie przeniesienie postaci mitologicznych do
wspotczesnosci zastosowat Neil Gaiman w ,Amerykanskich
bogach”. Powie$¢ przedstawia Stany Zjednoczone jako
przestrzen, do ktdrej kolejne grupy przybyszow przywozity
wtasne wierzenia. Razem z ludzmi przybywali ich bogowie,
miedzy innymi postacie pochodzgce z tradycji nordyckiej,
stowianskiej, afrykanskiej i egipskiej. W nowej rzeczywistos$ci



tracg jednak znaczenie, poniewaz coraz mniej ludzi o nich
pamieta.

Dawnym bogom przeciwstawieni zostajg bogowie nowi, zwigzani z
mediami, technologig, konsumpcjg, pienigdzem i masowg kulturg.
Gaiman wykorzystuje mit do refleksji nad wspdtczesnym
spoteczenstwem. Pokazuje, ze ludzie nadal oddajg czemus czas,
uwage 1 energie, nawet jezeli nie nazywajg tego religijg.
Zmieniajg sie przedmioty kultu, ale potrzeba podporzgdkowania
zycia potezniejszym sitom nie znika.

W ,Amerykanskich bogach” mit nie jest martwg historia
zachowang w muzeum. Zyje, dopdki ludzie go opowiadajg i uznaja
za wazny. Jednocze$nie zmienia sie w nowych warunkach. Bogowie
przywiezieni do Ameryki nie sg doktadnie tacy sami jak w
dawnych opowie$Sciach, poniewaz zostali uksztattowani przez
pamie¢ migrantéw. Gaiman %tgczy wiec mitologie z problemem
tozsamosci, wykorzenienia i kulturowej pamieci.

Inny charakter ma ,Mitologia nordycka” tego samego autora.
Gaiman nie tworzy w niej rozbudowanego wspétczesnego Swiata
fantasy, lecz opowiada na nowo historie 0Odyna, Thora, Lokiego
i innych postaci skandynawskiej tradycji. Zachowuje gtéwne
wydarzenia znane ze zrddet, ale nadaje im przystepny jezyk i
wyrazistg narracje. Zestawienie ,Mitologii nordyckiej” z
»Amerykanskimi bogami” pokazuje dwie mozliwo$ci pracy z mitem:
jego ponowne opowiedzenie oraz swobodne przeksztatcenie w
nowym kontekscie.

Z tradycji mitologicznych, Sredniowiecznych wierzen, alchemii
i europejskiego folkloru korzysta takze Joanne K. Rowling. W
oHarrym Potterze 1 Kamieniu Filozoficznym” pojawiaja sie
miedzy innymi centaury, jednorozce, olbrzymi pies
przypominajacy Cerbera oraz feniks. Tytutowy Kamien
Filozoficzny nawigzuje do dawnych przekonan alchemikdéw, ktorzy
poszukiwali substancji umozliwiajgcej przemiane metali w ztoto
oraz stworzenie eliksiru zycia.



Rowling przenosi te elementy do opowiesci o szkole,
dojrzewaniu, przyjazni i walce z powracajgcym ztem.
Mitologiczne istoty zostajg wtaczone w Swiat posiadajacy
wtasne urzedy, przepisy, gazety, sklepy i system edukacji.
Efekt komiczny wynika niekiedy ze zderzenia niezwyktos$ci z
codzienno$cia. Jednoczes$nie dawne symbole pomagaja opowiedzied
o leku przed sSmiercig i pragnieniu niesmiertelnos$ci. Voldemort
dgzy do pokonania $mierci za wszelka cene, natomiast Harry
stopniowo uczy sie, ze nie mozna o0siggng¢ petnego zycia przez
obsesyjne unikanie przemijania.

Szczeg6lne miejsce zajmuje mit i folklor w twérczosci Andrzeja
Sapkowskiego. Swiat opowiadarn z tomu ,Ostatnie Zzyczenie”
czerpie z wierzen stowianskich, mitologii antycznej, basni
europejskich i sredniowiecznych legend. Pojawiajg sie w nim
miedzy innymi strzygi, rusatki, smoki, wampiry, dziny 1 inne
niezwykte istoty. Nie jest to jednak wierna rekonstrukcja
jednej rodzimej tradycji. Autor Swiadomie miesza rézne zrédia
1 poddaje je ironicznej reinterpretacji.

Geralt z Rivii przypomina mitologicznego pogromce potwordw,
ale jego sytuacja okazuje sie znacznie bardziej skomplikowana.
Bohater czesto odkrywa, ze potwdr nie jest najwiekszym Zrédtem
z¥a, a ludzie kierujgcy sie strachem, chciwo$ciag czy
uprzedzeniami potrafig by¢ bardziej niebezpieczni niz istoty
nadprzyrodzone. WiedZmin nie walczy wiec po prostu po stronie
ludzi przeciwko chaosowi. Musi rozstrzyga¢ konflikty, w
ktérych zadna strona nie jest catkowicie niewinna.

Sapkowski przeksztatca rdéwniez znane motywy basniowe. Historie
przypominajgce opowiesci o krélewnie, ztej macosze, zakletym
potworze czy speiniajgcym zyczenia duchu zostaja pozbawione
prostego podziatu na dobro i zto. Szczes$liwe zakonczenie nie
jest gwarantowane, a cudowna moc moze sprowadzi¢ dodatkowe
nieszczescie. Autor pokazuje, ze dawne schematy nie
wystarczajag do wyjasnienia sSwiata petnego politycznych
konfliktéw, nietolerancji i moralnej niejednoznacznosSci.



Mit speinia w fantasy takze funkcje polityczng. Wida¢ to w
,Grze o tron”, pierwszej czesci cyklu ,Pies$n lodu i ognia”
George’'a R.R. Martina. Autor korzysta z symboliki smokoéw,
pradawnego zta, niezwyktych por roku, Swietych drzew i
przepowiedni. W przedstawionym Swiecie istniejg konkurencyjne
religie oraz opowies$ci o dawnej D*ugiej Nocy. Bohaterowie
roznie interpretujg te przekazy, a czes¢ z nich uwaza je za
zapomniane legendy.

Martin pokazuje, ze mit moze jednoczy¢ wspdélnote, uzasadniacd
wtadze i wptywaé¢ na decyzje polityczne. Opowie$Sci o
pochodzeniu rodu dajg wiadcom poczucie prawa do tronu, a
przepowiednie sktaniajg ludzi do uznawania wybranych oséb za
zbawcéw. Jednocze$nie autor podwaza tradycyjny model epickiego
bohatera. Postacie pozornie przeznaczone do wielkich czyndw
mogg zgingc¢, ponies¢ kleske albo btednie zrozumied wtasna
role.

W Swiecie Martina czytelnik nie otrzymuje prostego
potwierdzenia kazdej legendy. Poszczegdlne Zrddta przekazuja
odmienne wersje przesztosci, a bohaterowie wykorzystujg mity
zgodnie z wtasnymi interesami. Fantasy staje sie w ten sposéb
refleksjg nad samym procesem powstawania mitu. Opowies$¢ nie
tylko przechowuje pamie¢, ale moze rdéwniez znieksztatcad
historie i stuzy¢ sprawowaniu wtadzy.

Przywotane przyktady pozwalajg wyr6zni¢ kilka najwazniejszych
sposobdéw obecnosci mitu w literaturze fantasy. Pierwszym jest
bezposrednie zapozyczenie postaci, stworzen i przedmiotow. W
utworach pojawiajg sie bogowie, centaury, fauny, smoki,
magiczne piers$cienie, miecze, kamienie i napoje zapewniajgce
niezwyktg moc. Takie elementy pozwalajag czytelnikowi rozpoznad
znang tradycje i szybko zrozumieé¢ symboliczne znaczenie
postaci.

Drugim sposobem jest wykorzystanie archetypicznych struktur
fabularnych. Bohater opuszcza dom, przechodzi proby, spotyka
przewodnika, mierzy sie ze smiercig 1 wraca przemieniony.



Wyprawa moze miel wymiar zewnetrzny, jak podrdéz Froda, albo
wewnetrzny, jak spotkanie Geda z Cieniem. Fantasy zachowuje
schemat mitu inicjacyjnego, lecz moze go modyfikowad¢ i
podwazac.

Trzecim sposobem jest tworzenie wtasnej mitologii. Tolkien nie
tylko wykorzystat dawne wierzenia, ale zbudowat kosmogonie
oraz wielowiekowg historie fikcyjnego Swiata. Podobnie Le Guin
stworzyta system prawdziwych imion, magii i rdéwnowagi
obowigzujacy w Ziemiomorzu. Autor fantasy przejmuje role
mitotwdrcy, chociaz jego dzieto pozostaje sSwiadomie stworzong
fikcjg.

Czwarta mozliwo$cig jest reinterpretacja oraz polemika.
Sapkowski pyta, czy potwdr zawsze jest zty, Martin pokazuje
polityczne wykorzystywanie przepowiedni, a Le Guin
przeksztatca mit pogromcy bestii w opowiesS¢ o zaakceptowaniu
czesci samego siebie. Wspdtczesna fantasy moze ujawniaé, ze
tradycyjne mity czesto uprzywilejowywaty wojownika, wtadce 1
mezczyzne, pozostawiajgc na marginesie doswiadczenia kobiet,
ludzi stabych oraz przedstawicieli innych kultur.

Mit nadaje literaturze fantasy gtebie i pozwala potagczyc
jednostkowg przygode z uniwersalnymi pytaniami. Walka z
potworem moze symbolizowa¢ zmaganie z lekiem, wyprawa -—
dojrzewanie, magiczny przedmiot — pokuse wtadzy, a $mierc i
odrodzenie — wewnetrzng przemiane. Dzieki temu fantastyczny
Swiat nie jest jedynie miejscem ucieczki od rzeczywistosSci.
Pozwala opowiada¢ o problemach obecnych réwniez w codziennym
zyciu.

Literatura fantasy peitni zarazem czes$¢ funkcji dawniej
nalezacych do mitu. Tworzy rozlegte opowieSci o walce dobra ze
ztem, pochodzeniu Swiata, odpowiedzialnosSci i przeznaczeniu.
Dostarcza wspdlnych symboli rozpoznawanych przez miliony
czytelnikéw. Nie jest jednak nowag religig ani prostym
odpowiednikiem tradycyjnego mitu, poniewaz odbiorca zachowuje
Swiadomos¢ fikcyjnosci przedstawionych wydarzen. Sita fantasy



wynika wtasnie z potgczenia mitologicznej powagi ze swoboda
autorskiej wyobrazni.

Mit i fantasy pozostajg wiec w relacji twérczego dialogu.
Mitologia dostarcza postaci, symboli oraz struktur, ale
pisarze nadajg im nowe znaczenia. Tolkien tworzy nowa
kosmogonie i odwraca schemat wyprawy po skarb, Lewis
wykorzystuje fantastyczny swiat do opowiedzenia o ofierze i
zbawieniu, Le Guin przeksztatca walke z potworem w spotkanie z
wtasnym Cieniem, Gaiman umieszcza dawnych bogdéw w Swiecie
medidow i technologii, a Sapkowski oraz Martin podwazaja
jednoznacznos¢ tradycyjnych opowies$ci bohaterskich.

Literatura fantasy nie jest zatem jedynie zbiorem dawnych
mitéw ubranych w nowoczesny kostium. Jest przestrzenig, w
ktorej stare opowiesSci zostajg ponownie opowiedziane, ocenione
1 przeksztatcone. Dzieki temu mit nie zamiera, lecz nadal
uczestniczy w rozmowie o cztowieku, jego lekach, pragnieniu
wtadzy, potrzebie wspdlnoty, stosunku do sSmierci oraz
poszukiwaniu sensu.

Lista lektur: Biblia, Hobbit, Silmarillion, Wtadca Piers$cieni,
Lew, czarownica i stara szafa, Czarnoksieznik z Archipelagu,
Amerykanscy bogowie, Mitologia nordycka, Harry Potter i Kamien
Filozoficzny, Ostatnie zyczenie, Gra o tron

Jesli szukacie pomocy w napisaniu wtasnej pracy -
potrzebujecie korepetycji, konsultacji to polecamy strone
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