Stownictwo internetowe.
Scharakteryzuj na wybranych
przyktadach

Stownictwo internetowe jest dynamicznie rozwijajgcag sie
czeScig wspdtczesnej polszczyzny, w ktéorej odbijajg sie zmiany
kulturowe, spoteczne 1 technologiczne. Wraz z rozwojem
Internetu, w szczegélnosci medidw spotecznoSciowych, powstato
wiele nowych stow, ktére zaczety funkcjonowaé¢ w codziennej
komunikacji. S*ownictwo internetowe moze obejmowaé rdzne
obszary - od technicznych terminéw zwigzanych z
funkcjonowaniem sieci, przez slang internetowy, po neologizmy,
ktére powstaty w odpowiedzi na specyficzne potrzeby
komunikacyjne uzytkownikow sieci.

Jednym 2z charakterystycznych zjawisk w stownictwie
internetowym jest wzrost liczby akroniméw i skrétow, ktére
pozwalajg na szybkie 1 efektywne wyrazenie emocji, reakcji lub
opinii. Przyktadem moze by¢ skrét LOL (ang. ,laughing out
loud”), ktéry oznacza $miech, rados$¢ lub rozbawienie. Jest to
jedno z najbardziej rozpoznawalnych wyrazehA internetowych,
ktére przenikneto do potocznego jezyka, szczegdélnie wsrod
mtodszych uzytkownikéw Internetu.

Kolejnym przyktadem moze by¢ XD, ktére symbolizuje usmiech lub
Smiech w formie graficznej, gdzie X to oczy, a D to otwarte
usta w gescie radosci. To wyrazenie stato sie popularne na
platformach takich jak Facebook, Twitter czy w rozmowach na
czatach i forach internetowych.

Innym rodzajem stownictwa internetowego jest stownictwo
zwigzane z memami i kultura viralowa. Memy, ktdére w szybki
sposOb zyskujg popularnos¢ w Internecie, czesto zawierajg
specyficzne zwroty, ktére zyskuja nowe znaczenia w konteksScie
internetowym. Przyktadem moze by¢ wyrazenie ,nie ogarniam”,
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ktére poczgtkowo miato oznaczaé¢ brak zrozumienia lub trudnos¢
w poradzeniu sobie z czyms$, a z czasem zaczeto by¢ uzywane w
kontekScie humorystycznym, w odniesieniu do sytuacji, ktére sa
absurdalne lub trudne do ogarniecia w sensie dostownym lub
emocjonalnym.

Hashtagi s3 kolejnym istotnym elementem wspdétczesnego
stownictwa internetowego. Sg to stowa lub wyrazenia
poprzedzone znakiem ,#”, ktére pozwalajg na oznaczenie i
kategoryzowanie tres$ci. Przyktadem moze byc¢ #fit (oznaczajacy
styl zycia zwigzany z aktywnoscig fizyczng i zdrowiem) Tlub
#love (uzywany do wyrazania emocji mitos$ci). Hashtagi staty
sie szczegdlnie popularne na platformach takich jak Twitter,
Instagram czy TikTok, pozwalajgac na *tatwiejsze odnalezienie
tresci o podobnej tematyce.

Zjawiskiem, ktdére ma swoje zrdédio w szybko$ci komunikacji
internetowej, jest réwniez tworzenie nowych form wyrazéw przez
modyfikacje istniejacych stéw, co pozwala na wyrazenie emocji,
pogladéw czy reakcji. Na przyktad, ,fejmowac” to czasownik
stworzony od rzeczownika fejm, ktdry oznacza zdobycie
popularnosci w Internecie, szczegd6lnie wsSrdd influencerdéw. Z
kolei ,przegryw” (od ang. ,loser”) w polskim internecie
oznacza osobe, ktdéra nie odnosi sukcesdw, jest niepopularna
lub nieudolna w jakiejs dziedzinie.

Specyficzng kategorig sg réwniez anglicyzmy i zapozyczenia
jezykowe, ktore coraz czesciej wkraczajg do jezyka polskiego,
zwtaszcza w kontek$cie internetu. Przyktady to stowa takie jak
»Llike” (pol. ,lubi¢”), ,hashtag”, ,post”, ,streaming” czy
»content”. Uzywanie angielskich termindéw w polskim kontek$cie
jest wynikiem globalizacji internetu 1 dominacji jezyka
angielskiego w sieci.

Stownictwo internetowe jest dynamiczne i zrdznicowane. Z
jednej strony obejmuje techniczne terminy zwigzane z
funkcjonowaniem sieci, z drugiej — tworzy sie poprzez
modyfikacje istniejgcych wyrazéow, skréty, akronimy oraz



zapozyczenia jezykowe. Jezyk Internetu ma swoje unikalne
cechy, ktére pozwalajg na wyrazanie emocji, opinii czy reakcji
w sposOb szybki i efektywny, ale takze zmieniajg spos6b, w
jaki sie komunikujemy na co dzieh.

Stownictwo internetowe, z racji dynamicznego rozwoju sieci 1
zmieniajacych sie trenddw, nieustannie sie rozwija i ewoluuje.
Jest ono specyficzne dla Srodowiska online i odzwierciedla
zaréwno techniczne aspekty korzystania z internetu, jak i
spoteczne oraz kulturowe zjawiska zwigzane z uzywaniem nowych
technologii. Ponizej przedstawiam charakterystyke stownictwa
internetowego, odnoszgc sie do wybranych przyktadéw.

1. Neologizmy zwigzane z technologia i internetem

W stownictwie internetowym znajdujg sie liczne neologizmy,
ktore odnosza sie do nowych technologii oraz zjawisk online.
Sg one czesto tworzone poprzez tgczenie istniejgcych stéw,
skracanie lub uzycie nowych wyrazow, ktére odpowiadajg na
specyficzne potrzeby zwigzane z funkcjonowaniem w sieci.

Przyktad: ,Webinar” - potgczenie st6w ,web” (internet) i
»seminar” (seminarium), oznaczajgce seminarium prowadzone
przez internet. Termin ten zyskat na popularnosci wraz z
rosngcym znaczeniem szkolen i wyktadéw online.

Inny przyktad to ,streaming”, ktory pochodzi od angielskiego
,Stream” (strumien) i oznacza przesytanie danych w czasie
rzeczywistym, co jest powszechnie uzywane w kontek$cie
ogladania filméw i stuchania muzyki online.

2. Skroty i akronimy

Skréty i akronimy sg powszechnie stosowane w komunikacji
internetowej, aby zaoszczedzi¢ czas i miejsce, szczegdlnie w
kontekscie wiadomosci tekstowych, czatow i medidw
spotecznosciowych. Wiele z tych skrétéw weszto na state do
jezyka codziennego uzytkownikow internetu.



Przyktad: ,LOL” — skrét od ,laugh out loud” (smiac¢ sie
gtosno). Uzywany jest w komunikacji internetowej, aby wyrazid
smiech 1lub rozbawienie w odpowiedzi na co$ zabawnego. Tego
rodzaju skrdéty sg uzywane w wiadomo$ciach tekstowych i postach
w mediach spotecznosciowych.

Inny przyktad to ,BRB” — skrot od ,be right back” (zaraz
wracam). Uzywany jest w czatach 1 komunikatorach, aby
poinformowaé¢ rozméwce o krétkotrwatej nieobecnosci.

3. Slang internetowy i memy

Slang internetowy oraz memy to formy wyrazu, ktére czesto maja
charakter efemeryczny i mogg szybko sie zmienia¢ w zalezno$ci
od trendéw. Memy to krétki tekst lub obrazek, ktéry szybko
zdobywa popularnos¢ i jest szeroko udostepniany w internecie.

Przyktad: ,FOMO” - skrét od ,fear of missing out” (strach
przed przegapieniem). Oznacza lek przed utratga okazji lub
wydarzen, ktére moga by¢ interesujgce. Termin ten czesto
pojawia sie w konteksScie medidw spoteczno$ciowych, gdzie
uzytkownicy mogg obawial sie, ze przegapig coS$ waznego.

Memy, takie jak ,Distracted Boyfriend” - obrazek
przedstawiajgcy mezczyzne patrzgcego na inng kobiete, podczas
gdy jego dziewczyna jest zszokowana. Ten mem jest uzywany w
internetowych dyskusjach, aby ilustrowa¢ zmieniajgce sie
zainteresowania lub priorytety.

4. Jezyk influencerow i marketingu internetowego

Influencerzy i specjalisci od marketingu internetowego tworzag
specyficzne stownictwo, ktdére ma na celu promowanie produktéw
lub kreowanie wizerunku w sieci. W tym kontekScie pojawiajg
sie wyrazenia zwigzane z 1interakcjga z odbiorcami oraz
technikami promocyjnymi.

Przyktad: ,Engagement” — oznaczajacy zaangazowanie odbiorcéw,
takie jak polubienia, komentarze czy udostepnienia postéw.



Jest to kluczowy wskaZznik efektywno$ci dziatan marketingowych
w mediach spotecznosciowych.

Inny przyktad to ,content creator” — osoba, ktdéra tworzy
tresci na potrzeby mediéw spotecznos$ciowych, blogdéw czy
vlogéw. Termin ten odnosi sie do szerokiego zakresu dzia%tanh
zwigzanych z produkcjg tresci, ktdére przyciggaja uwage
uzytkownikéw internetu.

5. Jezyk gier komputerowych i e-sportu

Stownictwo zwigzane z grami komputerowymi i e-sportem jest
réwniez specyficzne i zawiera wiele termindw, ktdére sa
zrozumiate przede wszystkim dla graczy. Terminologia ta odnosi
sie do mechaniki gier, strategii i kultury zwigzanej z e-
sportem.

Przyktad: ,Noob” — slangowe okreslenie osoby, ktéra jest nowa
w danej grze lub jest niedoswiadczona. Termin ten jest czesto
uzywany w Srodowisku gier komputerowych do opisania gracza,
ktéry dopiero zaczyna swoja przygode z grg.

Inny przyktad to ,frag” — oznaczajgcy eliminacje przeciwnika w
grze. Termin ten pochodzi z jezyka gier FPS (first-person
shooter) i jest uzywany do opisania momentu, gdy gracz
pokonuje przeciwnika w grze.

Podsumowanie

Stownictwo internetowe jest dynamiczne i odzwierciedla zmiany
w technologii, kulturze i komunikacji. Neologizmy, skréty,
slang, terminologia influenceréw i e-sportu oraz memy sg
kluczowymi elementami, ktore ksztattuja jezyk uzywany w sieci.
Kazda z tych kategorii stownictwa ma swoje specyficzne cechy,
ktéore odpowiadajg na potrzeby komunikacyjne i spoteczne
uzytkownikdéw internetu. Analizowanie tego rodzaju jezyka
pozwala lepiej zrozumie¢, jak internet wpiywa na sposlb, w
jaki sie porozumiewamy i jakie warto$ci oraz zjawiska sg dla
nas istotne w cyfrowym Swiecie.
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